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EL MUNDO ARTÍSTICO 
NECESITA UNA PLATAFORMA 
PARA PROMOCIONAR SUS 
SERVICIOS Y OBRAS. 

EMPRESAS Y PERSONAS 
NECESITAN PROFESIONALES 
DEL ARTE PARA LLEVAR 
ACABO SUS TAREAS DE 
IMAGEN, CREATIVIDAD Y 
PUBLICIDAD.

B A C K G R O U N D



es una solución a través de una
plataforma (web/móvil) que permite
conectar y promocionar artistas y
profesionales fitness con posibles
clientes y sectores interesados en
conocer sus servicios y obras.

Art
kinet
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¿A QUIEN VA DIRIGIDO?



¿CÓMO LO VEN LOS ARTISTAS?

• Ingresa a la plataforma y envía tu portafolio.

• El equipo de ArtKinet lo estudiará y hará una curaduría (solo queremos tener 
artistas con la calidad de las necesidades de los clientes).

• Si eres elegido para estar dentro de nuestra comunidad, tu portafolio estará online.

• Personas y empresas interesados en tus servicios y obras podrán contactarte de 
manera directa.

• Revisa las licitaciones,que están organizadas por disciplina y participa.

Músicos         Locutores           Realizadores Audiovisuales           Casas Productoras           Fotógrafos  
Diseñadores         Ilustradores           Animadores           Artes



Nuestra plataforma es una base de datos donde podrás encontrar excelentes artistas
de diferentes disciplinas para tus requerimientos.

Sube tu requerimiento a modo de licitación, contando el tipo de proyecto que buscas
y hacia quien va dirigido.

Puedes hacerlo de manera abierta, para todos los artistas de esa disciplina participen.
O cerrada, escogiendo los artistas que quieres elegir para licitar.

¿CÓMO LO VEN LAS EMPRESAS?



¿CÓMO SE VE LA PLATAFORMA?



HOMEPAGE



ARTISTAS



FITNESS



BB

PORTAFOLIO CASA PRODUCTORA



PORTAFOLIO ARTISTA



PORTAFOLIO FITNESS

B



Ver Proceso de Licitación 
(Documento Adjunto)

LICITACIÓN
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PLAN DE NEGOCIO 
ArtKinet 

 
1. Resumen ejecutivo  

 
Artkinet es un portal web/aplicativo móvil diseñado para un 

proyecto de hackatón creativo llevado a cabo por respiro creativo de 
abril 23 al 26 del 2020.  
Esta iniciativa nace de la necesidad de ofrecer a artistas y 
profesionales del fitness la posibilidad de promocionar y conectar con 
potenciales compradores a través de un solo portal/aplicativo móvil 
que consta de una base de datos previamente curada por 
profesionales en este ámbito dándole un valor agregado a dicha 
plataforma. 
 
 

2. Descripción del producto 
 
Artkinet se puede desarrollar a través un portal web o aplicativo 

móvil el cual tendrá una sección de:  
 
Explorar artistas: donde se pueden encontrar las siguientes 
categorías y dentro de estas cada artistas podrá crear su perfil que 
consta de ficha técnica y anexos digitales (fotos, videos)  

● Musicos  
● Locutores  
● Realización audiovisual  
● Fotografos  
● Arte  
● Disenadores  
● Animadores  

   
 Fitness: 

● Entrenadores profesionales  
● Zumba  



● Aerobicos  
● Crossfit  
● Nutricion  

 
 

Ver licitaciones: usuarios como personas naturales y compañías 
podrán crear licitaciones en un formato de clasificado subiendo un 
archivo con la  descripción y requerimientos del proyecto que desean 
llevar a cabo con un propuesta económica la cual están dispuestos a 
pagar para desarrollar dicho proyecto.  

 
Subastas: esta categoría está dirigida a galerías de arte que buscan 
un espacio para crear subastas online por un periodo de tiempo 
limitado 

 
Workshops: en esta categoría los usuarios podrán encontrar 
archivos en formatos de podcast, documentos, videos y clases online 
que podrán adquirir gratis o pagando.  

 
 

3. Mercado potencial o Target Market  
 

A. Personas que sean artistas en los ámbitos de música, locución, 
audiovisual, fotografía, arte, diseñadores y animadores que 
tengan el conocimiento básico del uso de páginas web y 
aplicativos móviles y además que cuenten con acceso a un 
dispositivo tecnológico con acceso a internet. En un rango de 
edad entre los 18 y los 60 años, localizados en Colombia en un 
estrato socio económico del 3 al 6.  

B. Personas naturales  que tengan acceso a internet y además 
cuenten con un dispositivo móvil o tablet donde puedan 
acceder a un app store. Estas son personas con un nivel de 
escolaridad bachiller hasta un Phd, en un nivel socio 
económico del 4 al 6, el cual cuente con acceso a una tarjeta 
de crédito y  con interés y afinidad hacia el arte y/ o fitness, 



dentro de un rango de edad de 18 a 60 años, localizado en 
cualquier lugar del mundo.  

C. Empresas pequeñas o micro, medianas y grandes que 
busquen nuevo talento local para su desarrollo creativo y que 
cuenten con un capital sólido para postear licitaciones.  

 
4. Competencia  

 
A. Portales web/ aplicativos: son portales donde el artista puede 

exhibir su portafolio con el fin de tener visibilidad.  
-Behance  
-Vimeo 
-Publicidad por redes de artistas u otras plataformas 
-Plataformas de Stock y Streaming 
-Precios menores de subscripción 

 
5. SWOT analisis  

 
Strengths  

 
 

1. Una alternativa diferente e 
innovadora para consolidar 
una base de datos de 
artistas y profesionales 
fitness  

2. Lograr que esta base de 
datos tenga una mayor 
visibilidad en un público 
más grande.  

3. Una forma facil y rapida 
para que personas 
naturales y/o empresa 
puedan contactar y/o 
consumir local.  

 

Weakness  
 
 

1. Que la plataforma no 
cuente con el suficiente 
soporte tecnológico y nos 
sea los suficientemente 
amigable para el usuario  
debido a que la inversión 
para lograr desarrollarla es 
grande.  

2. Que el artista o profesional 
fitness no esté dispuesto a 
pagar el valor de la 
membresía.   
 



Opportunities  
 

1. Integrar la tecnología con 
el sector artístico y fitness 
en un solo portal.  

2. Crear conexiones 
significativas que ayuden a 
incrementar los ingresos 
de artistas y profesionales 
fitness   

3. El usuario podrá tener la 
opción de evaluar y 
comentar la calidad del 
servicio u obra adquirida 
por medio de la página.  

 

Threats  
 

1. El usuario o empresa 
contacte al artista o 
profesional fitness de 
manera directa y no por 
medio de la plataforma  

2. Estafa por medio del 
artista o profesional 
fitness.  
 

 
6. Plan de Acción  

Lista de tareas que se deben realizar para poder llevar acabo dicho 
proyecto  
 
 
Primer paso:  

 
Survey Questionnaire  

Segundo paso  
 

Ejecutar la encuesta  

Tercer paso  
 

Re definir la 
problematica  

Tiempo de ejecución: 1 
Semana  

Tiempo de ejecución: 3 
semanas  

Tiempo de ejecución:  
1 semana  

Persona a cargo: Natalia  Persona a cargo: Persona a cargo: 
 

 
Cuarto paso: 

 
Organizar un focus 

group  

Quinto paso:  
 

Estrategia de marketing y 
promoción incluyendo el 

Sexto paso:  
 
Desarrollo de un 
prototipo de app y/o 



Crear un espacio de 
discusión sobre la 

problemática  reuniendo 
una muestra significativa 

del target market ya 
definido  

 

desarrollo de un business 
plan para ser presentado 

a prospectos 
inversionistas  

portal web  

Tiempo de ejecución: 2 
semanas  
 

Tiempo de ejecución: 1 
mes  

Tiempo de ejecución: 
2 - 3  meses  

   
 
 
 
 

Septimo paso  
 

advertising en redes 
sociales, emails, a 

través de influencers 
para complementar la 

base de datos ya 
creada  

 

Octavo paso  
 
Lanzamiento del app o 

portal web 

Noveno paso  
 
Editar y mejorar el app 
o portal web mediante 
al uso y sugerencias 

del usuario.  

Tiempo de ejecución: 
3 semanas  

Tiempo de ejecución:  Tiempo de ejecución:  

Ejecutado por:    
 
 
 
 
 
 

 



7. Estrategia de marketing y ventas  
 

1. Crear un perfil en redes para exponer la idea o producto 
2. Seguir artistas para ver las necesidad y diferentes escenarios en los 

que se encuentran 
3. Poner contenido ( videos o hacer publicaciones llamativas ) con un 

mensaje claro 
4. Realizar encuestas para saber que desearían encontrar o que 

imaginan de la plataforma 
5. Promoción cruzada (asociar con negocios relacionados a la idea que 

puedan promocionar los servicios a cambio de que muevan los 
tuyos) 

6. Buscar acercarse a influencers (para conectar con el publico mas 
rapido y que confíen en el producto a base de recomendación por 
alguien que siguen) 

7. Crear un #HASHTAG ( esta opción viraliza la plataforma) 
8. Concurso en línea ( puede ser algún servicio profesional de algún 

usuario o producto) 
9. Dar un trato muy cálido a los usuarios eso los engancha 

 



Estructuración del proceso licitatorio de obras de artes, servicios artísticos y servicios fitness 
profesionales en la plataforma ARTKINET 

 

Se describe a continuación cada una de las etapas del proceso licitatorio para que los 
profesionales artísticos y del fitness puedan estructurar y presentar sus propuestas en 
concordancia con el objeto propuesto para el proceso. 

DEFINICION DEL TIPO DE CONTRATO 

 
(Valores no corresponden a la realidad solo se exponen a manera de ejemplo) 

 

PASO A PASO DENTRO DE LA PLATAFORMA. 

Creación De la licitación:  Para crear un proceso de Licitación en el portal de ARTKINET tendrá que 
acceder con el usuario y contraseña otorgado previamente por el administrador.  
 

 

 



 
A continuación el Portal Transaccional le presenta una ventana que le permitirá crear la categoria 
de bienes, servicios u obras a solicitar, aque tendrá que completar unos datos obligatorios que le 
darán apertura a la configuración del procedimiento de Licitación. 

 

El portal le permitirá ingresar toda l información general y especifica requerida para completar el 
proceso licitatorio. 

 

Configuración del procedimiento: aquí podrá especificar todas las condiciones y requisitos 
requeridos para poder participar en la licitación. 

 



 

 

Definicion del modelo de evaluación. 
El usuario al elegir “Si” en el campo “Definir un modelo de evaluación para este proceso”deberan 
aparecer las siguientes opciones:  
Modelo de evaluación: tiene la opción de hacer la evaluación por la “Oferta economicamente más 
ventajosa”. No es editable.  
Método de evaluación: tiene la opción “Manual” seleccionada por defecto y no es posible editar.  
Publicar modelo de evaluación: el usuario debe elegir entre las opciones Si o No.  
 

 

 

 

 

 

 

 



Documentación: 

En este paso podrá adjuntar todos los documentos necesarios para complementar el 
procedimiento de Licitación Pública como es el pliego de condiciones. 

 

En este paso podrá seleccionar los documentos que son solicitados a los proveedores, el usuario 
comprador tendrá la opción de definir en que momento del proceso requiere dicha documentación 
si en la Fase de contrato o en la Fase de Habilitación. 

 

Presupuesto. 
Este paso esta compuesto por varios bloques relacionados con las configuraciones que deberá 
hacer el usuario para establecer el presupuesto destinado al procedimiento. 

 

 


